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Priprava opravil za renderiranje na vec graficnih procesnih enotah s HPC

Slovenski nacionalni kompetenéni center deluje v okviru Slovenskega nacionalnega
superracunalniSkega omreZja SLING, ki spodbuja koris¢enje superracunalniskih (HPC) zmogljivosti za
potrebe znanstvenih in industrijskih raziskav, na akademskem podrocju ter pri zagotavljanju javnih
storitev. Spodbuja dvig znanja v Sloveniji na prodrocju superracunalnistva ter povecati ozaveséenost o
vseh prednostih, ki jih prinasa ta tehnologija.

Vkljuceno podjetje

GOSTOL — GOPAN je globalni ponudnik celovitih industrijskih resitev za srednje velike in velike
industrijske pekarne, vklju¢no z opremo za pripravo testa, deljenje, oblikovanje, vzhajanje, peko in
hlajenje testa. Popolna prilagodljivost potrebam kupca, vec kot 70 let izkusenj na podrocju pekarstva,
tehni¢no in tehnolosko dovrsena ter energetsko ucinkovita oprema, inovativnost in zanesljivost so
glavne odlike podjetja.

Tehnicni izziv

Za potrebe marketinga, priprave predstavitev ter sodelovanja na razstavah so potrebne razlicne
vizualizacije, animacije in visoko-realisticne upodobitve produktov, ki jih proizvaja podjetje.
Renderiranje poteka na lokalnih delovnih postajah, ki zaradi pomanjkanja racunalniskih virov ne
omogocajo obdelave v Zelenem casovnem okviru. Ucinkovita reSitev za to je uporaba GPU ter
optimizacija procesov za pospesitev tovrstne obdelave. Kot programska oprema je bil izbran Blender,
saj gre za brezplacno in odprtokodno programsko opremo.

Ker programska oprema Blender zahteva socasno uporabo ve¢ GPU enot, je potrebno pripraviti vec
opravil, ki bodo potekala na definirani GPU enoti so¢asno. V primeru velikega stevila grafi¢nih datotek,
ki morajo biti obdelane na ve¢ GPU socasno, je ro¢na priprava materialov zelo zamudna, hkrati pa vodi
do uporabniskih napak in neoptimalne uporabe virov. Zato je potrebna avtomatizacija priprave opravil.

Resitev

V primeru Gostol smo Zeleli dosedi dva cilja. Prvi cilj je bil pokazati stranki, da je uporaba GPU gruce
hitrejsa in cenejsa resitev v primerjavi z uporabo zmogljive lokalne delovne postaje. Primerjava je bila
dosezena s primerjavo €asa, potrebnega za isti izracun na eni delovni postaji in na ve¢ GPU vozliscih.

Drugi cilj je bila priprava preproste in intuitivne aplikacije, ki bi omogocala uporabniku nalaganje
datoteke z mesSanimi podatki, dolocitev obsega okvirjev za renderiranje ter Stevilo razpolozljivih GPU
vozlis¢. Aplikacija pripravi seznam opravil za vsako vozlisce tako, da razdeli Zeleni obseg okvirjev v vec
nizov za vsak GPU na enem vozlis¢u. Na ta nacin lahko avtomatiziramo proces priprave seznama
opravil, optimiziramo dodeljevanje virov ter enakomerno porazdelimo delovno obremenitev med
vozlis¢a in GPU-je.
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Poslovni doprinos

Na podlagi opisanega dokaza koncepta lahko pokazemo, da bi uporaba storitev HPC po modelu
obracunavanja po porabi namesto uporabe lokalnih delovnih postaj predstavljala znatne prednosti za
trenutne potrebe strank. Razliéne vizualizacije so potrebne le nekajkrat na leto, hkrati pa so
vizualizacije potrebne hitro, kar je klju¢no za doseganje rokov. Z vecjo racunalnisko mocjo je mogoce
izdelati tudi boljSe in privlacnejse vizualizacije, ki so kljuénega pomena za uspesno promocijo podjetja.

Poleg tega deljena narava virov HPC pomeni, da lahko uporabniki po potrebi povecajo svojo uporabo
in placajo le za ¢as ra€unanja, ki ga porabijo, namesto da bi vlagali v drago strojno opremo visjega
cenovnega razreda, ki bi mirovala v obdobjih nizkega povprasevanja. Ta prilagodljivi model uporabe
lahko povzroci nizZje skupne stroske v primerjavi z vzdrZzevanjem zmogljivega lokalnega okolja. Poleg
tega so okolja HPC optimizirana za najvecjo uporabo, kar zagotavlja, da so viri na voljo takrat, ko so
najbolj potrebni. Na splosno uporaba HPC ne izboljsa le produktivnosti in rezultatov, temvec zagotavlja
tudi stroSkovno ucinkovitejso in razsirljivo reSitev za zahtevne ustvarjalne delovne procese.

Z intuitivnim graficnim uporabniskim vmesnikom je priprava dela laZja, hitrejSa in odporna na
uporabniske napake, kar omogoca, da lahko tudi neizkuSeni uporabniki izvajajo racunalniSka opravila
v sistemih HPC.

Prednosti:

e Mocno zmanjsan Cas simulacije

e Znizanje operativnih stroskov

e Izboljsanje grafi¢nih vizualizacij

e Povecanje odzivnosti v ¢asu najvecjega povprasevanja
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Industrijska pekovska linija za prosto pecene Struce

Render Script PRO

COMMANDS

Preprosta aplikacija, ki omogoca avtomati¢no pripravo opravil za Blender
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